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Hoofdstuk 8 : Meer doen met templates 
 

In hoofdstuk 2 hebben we de klassieke manier van werken behandeld, namelijk vertrekken 

van een basiskaart waarop we een raster tekenden, dan met deze basis in het terrein gaan 

verkennen en de wijzigingen optekenen. Terug aan de PC gingen we die basistekening 

inscannen en met behulp van het raster juist in onze tekening inpassen. De laatste jaren gaat 

men meer en meer over tot het verkennen met de gps, wat in Ocad overeenkomt met werken 

in ñreal world coºrdinatesò. In ons voorbeeld gaan we werken met de Belgische ñLambertò 

coördinaten. Wat we hierna gaan bespreken zijn ook alternatieven voor een basiskaart, je kan 

ze al gebruiken voor je het terrein gaat verkennen. 

 

Hiervoor moeten we eerst een optie uit het mapmenu bespreken. 

 

 
 

Als we klikken op map/set scale and coordinate system dan krijgen we volgend 

dialoogscherm 

 

 
 

De standaard instelling van Ocad is nog altijd het werken met ñpapierenò of plaatselijke 

coördinaten, een willekeurig raster dat niet verbonden is met een geografisch 

coördinatensysteem. 
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Onder de standaard optie staat een tweede mogelijkheid, werken met ñreal world 

coordinatesò. We vinken dit aan en nu wordt alle tekst daaronder zwart, we kunnen daar onze 

waarden gaan invoeren. We gaan werken in Lambert coördinaten, dat vullen we eerst in  

 

 
 

We klikken op ñchooseò en krijgen nu een nieuwe standaard instelling te zien 

 

 
 

Er wordt veel gewerkt met UTM (Universele transversale Mercator projectie). Gerard 

Mercator is nog altijd nodig bij het tekenen van kaarten. Wij willen echter het Belgische 

Lambert coördinatensysteem gebruiken dus klikken we op het pijltje achter UTM, we krijgen 

een uitgebreide keuzelijst 

 

 
 

We tikken een ñbò in en zo komen we bij ñBelgiumò 
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We zien achter ñBelge Lambert 1972ò met een pijltje, we kunnen nog kiezen voor Lambert 

2005 en Lambert 2008. Zonder al te diep in te gaan op al de techniek en wiskunde die achter 

dit alles zit kunnen we zeggen dat alle coördinaten berekend worden op een wiskundig model 

van de aarde.  

In het verleden hadden de landen verschillende wiskundige modellen, met de komst van de  

gps is daar verandering in gekomen en gebruikt iedereen de wgs84 ellipsoïde, ook Lambert 

2005 en 2008 gebruiken de Europese afgeleide van wgs84, namelijk etrs89. 

Lambert 2005 mag je al onmiddellijk vergeten, het is al vervangen door Lambert 2008. De 

verhouding Lambert72- Lambert2008 voor de oorsprong (de 0;0) is 

X lambert2008 = X-lambert72 + 500.000 meter 

Y lambert2008 = Y-lambert72 + 500.000 meter 

 

Voor de coördinaten zelf geldt dit niet, hieronder links Lambert 42, rechts Lambert 2008 

 

 
 

De Lambert 72 coördinaten zijn berekend op de ellipsoïde van Hayford en je heb een 

transformatieformule nodig om de omzetting te doen. 

Wij kunnen Lambert 72 gebruiken omdat nogal wat basismateriaal (stafkaarten, luchtfotoôs) 

nog in Lambert 72 beschikbaar zijn. Bijkomend voordeel van de Lambert coördinaten, ze zijn 

in meters en niet in graden, minuten en seconden. 

 

Indien we later willen overschakelen naar Lambert2008 dan kunnen wij dit doen met een 

functie binnen het map-menu van Ocad. Op dit ogenblik levert het NGI (nationaal geografisch 

instituut) nog basisdocumenten af in beide Lambert stelsels. 

 

Coördinaten omschakelen van het ene naar het andere Lambert-stelsel kan door de 

berekeningsmodule van het NGI te downloaden, ñcconvertò. Je moet nog wel twee extra ocx-

bestanden installeren om dit te laten draaien op jouw PC. Met Cconvert kan je niet alleen 

omrekenen van Lambert 72 naar Lambert 2008 (of omgekeerd) maar ook van graden-

minuten-seconden naar Lambert. Je kan ook online (http://www.ngi.be/NL/NL2-1-9.shtm) de 

berekening doen van het ene Lambert stelsel naar het andere. 

 

Maar verder met onze instellingen. Nu moeten we nog de ñeasting offsetò en de ñnorthing 

offsetò gaan ingeven. We willen de kaart zo goed mogelijk in het midden plaatsen, daarom 

moeten we de Lambert coördinaten van het midden van onze kaart kennen, die vindt je terug 

op de stafkaart of op de orthofotoôs. Ik neem altijd een ronde waarde, maar dat hoeft niet, de 

computer kan evengoed rekenen met niet afgeronde getallen. 

 

Een voorbeeld, stel het midden van de kaart is 213162;215528 dan kan je deze waarden 

ingeven ofwel 213000;215.000. Als je nu iets invoert in coördinaten zal de computer ten allen 

tijde rekening houden met de offset-waarden. 

 

http://www.ngi.be/NL/NL2-1-9.shtm
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Wij hebben de nodige instellingen gedaan, we kunnen gaan zien welk basismateriaal 

beschikbaar is. 

 

Beschikbaar materiaal 
 

Twee grote bronnen van informatie, NGI (Nationaal Geografisch Instituut) en Geovlaanderen. 

Op deze laatste website is er onlangs een grondige update gebeurd voor de 

informatiesystemen. De meest recente informatie vinden we op www.geopunt.be. 

NGI heeft ook een nieuw systeem ontwikkeld, de topomap viewer, 

http://www.ngi.be/topomapviewer/public?lang=nl&. 

 

De belangrijkste bronnen op beide sites zijn luchtfotoôs, meer bepaald orthofotoôs op schaal. 

Op de site van geopunt vind je bovendien ook nog de GRB-kaart (Grootschalig Referentie 

Bestand), in feite alle kadasterplannen van Vlaanderen aan mekaar geplakt. Op de site van 

NGI vind je natuurlijk ook de klassieke stafkaarten in verschillende schalen. 

 

Nog één belangrijke zaak, de informatie op de website van NGI is in Lambert 2008, die op 

Geopunt is in Lambert 72. 

 

NGI  

 

Als je de topomapviewer opstart krijg je volgend scherm 

 

 
 

http://www.geopunt.be/
http://www.ngi.be/topomapviewer/public?lang=nl&
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Rechts vind je wat informatie over cartoweb. We onthouden enkel dat we hier de meest 

recente informatie vinden waarover NGI beschikt. 

Rechts kunnen we kiezen welke gegevens we willen zien. 

 
 

Als we de site openen komen we standaard in cartoweb-overlay terecht, een kaart van Belgie. 

Voor ons zijn twee zaken interessant, ortho-kleur 2010-2013 : orthofotoôs in kleur genomen in 

de periode 2010-2013. Een orthofoto is altijd op schaal, de schaal bepalen we door in te 

zoomen . 

Een tweede interessante bron is de topo10map, zeg maar de elektronische versie van de 

stafkaart op schaal 1/10.000. Ook hier kunnen we inzoomen. 

 

 



ocad master class ï hoofdstuk 8: meer doen met templates ï ©  Jos Bylemans 

In de balk bovenaan kunnen we een bepaalde ligging ingeven met de toponiem (plaatselijke 

benaming), een straatnaam of met coördinaten. Laten we eens de Koolmijnlaan in Beringen 

ingeven. 

 
 

De toepassing denkt met ons mee, als we enkele letters intikken worden er een aantal 

mogelijkheden voorgesteld, dan klikken op de juiste naam  en we zoomen in op de 

Koolmijnlaan in Beringen. Het VVO secretariaat is nog juist te zien op de foto. 

 

 
 

Onderaan rechts zien we informatie over de schaal (in een voorstelling, niet met een getal) en 

als we over de foto bewegen zien we in dat kader ook de coördinaten veranderen. Let wel, het 

zijn Lambert 2008 coördinaten. 

 

 
 

We kunnen dat beeld ook afdrukken door te klikken op  de printerknop in de 

knoppenbalk bovenaan. In het printvoorbeeld dat we krijgen kunnen we nog in- en uitzoomen, 
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en we kunnen ons nog verplaatsen in de tekening. Als we de foto afdrukken dan zien we dat 

die op schaal 1/2380 is in de grootste uitzoom. Opslaan als een bestand kunnen we niet, enkel 

als html pagina. 

 

Als we het vinkje bij de luchtfoto weghalen en we gaan de top10map kiezen dan zien we de 

klassieke stafkaart. We blijven wel op dezelfde plaats. 

 

 
 

De mogelijkheden hier zijn identiek met de luchtfoto. 

 

We kunnen ook de legende bekijken voor deze kaart 
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Als we klikken op één specifiek item krijgen we de symbolen voor dit item, bvb het wegennet 
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Agiv ï Geovlaanderen 
 

Op www.geopunt.be vinden we het volgende startscherm 

 

 

 
Eerst moeten we de juiste kaarttoepassing kiezen, dat doen we door te klikken op de gele pijl 

in de linkerrand, we krijgen volgende keuzes 

 

 
 

http://www.geopunt.be/
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Dit zijn de beschikbare Geopunt-kaarttoepassingen en wanneer je welke toepassing het  

best gebruikt: 

- Geopunt-kaart: voor opzoeken van interessante plaatsen en tonen van  

geografische kaarten bovenop een achtergrondkaart.  

- Geopunt-kaart pro: voor opzoeken van interessante plaatsen en tonen van  

geografische kaarten bovenop een achtergrondkaart EN  

¶ voor het tonen van eigen geografische services op de kaart,  

¶ voor het tekenen op de kaart,  

¶ voor het tonen van INSPIRE datasets op de kaart.  

- Hinder in kaart: wil je meer weten over actuele en geplande werkzaamheden  

en andere hinder op de weg, start dan de óHinder in kaartô-kaarttoepassing op.  

- Recht van voorkoop ï themabestand: via deze toepassing kan je opzoeken  

of er een recht van voorkoop geldt op een bepaald perceel in Vlaanderen.  

- Hoogtekaart: biedt de kaart óDigitaal Hoogtemodel Vlaanderen Iô en de  

mogelijkheid om een hoogteprofiel op te vragen aan. 4 

- Reis door de tijd: via een aantal historische kaarten kan je zien hoe plaatsen  

geëvolueerd zijn doorheen de tijd.  

- Vergelijk kaarten: biedt de mogelijkheid om kaarten met elkaar te vergelijken  

aan. 

- Gewestplan: raadplegen van het óGewestplanô van Vlaanderen. 

 

We zien onderaan rechts een aantal extra knoppen. 

 

 
 

Tools : Op de kaart kunnen we meten, tekenen, een oppervlakte berekenen en het 

hoogteprofiel bekijken. De volledige uitleg vinden jullie in de bijlage over geopunt, hier ga ik 

enkel het tekenen bespreken. Maar eerst gaan we een achtergrondkaart kiezen. 

 

 
 

Deze knop vinden we onderaan links, als we hierop klikken zien we de beschikbare 

achtergrondkaarten 
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We beperken ons tot de voornaamste. Met basiskaart wordt de GRB-kaart bedoeld, die bestaat 

in een rode en een grijze versie, luchtfoto of hybride kaarten (een combinatie van luchtfoto en 

basiskaart). 

 

We kunnen ook rechts in het scherm klikken en dan krijgen 

we meer keuzemogelijkheden voor luchtfotoôs. 
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Een hele reeks mogelijkheden. Winterkaarten zijn beter in gebieden met loofbossen. Als je op 

de letter ñiò klikt krijg je wat informatie over de fotoset. 

 

Nog één opmerking, de coördinaten staan onderaan zowel in graden, minuten, seconden en 

duizendsten van seconden, als in Lambert 72. 

 

 
 

In Lambert zijn er normaal geen negatieve waarden. De oorsprong (de 0;0) ligt ten zuidwesten 

van België. De negatieve waarden hier zijn het gevolg van het nemen van de schermfoto. 

 

 
 

Naar een bepaalde plaats zoeken gebeurt op dezelfde wijze als bij het NGI, als voorbeeld 

geven we dezelfde ligging in, namelijk Koolmijnlaan Beringen. 

 

Dit is het resultaat 
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Onderaan zien we dat we de kaart bekijken op schaal 1/45.499. Met het scrollwiel van de 

muis zoomen we in. Maximaal kunnen we zoomen tot op 1/355 

 

 
 

We kunnen op gelijk welk ogenblik de kaartweergave veranderen, onderaan een voorbeeld 

van de luchtfoto en ongeveer dezelfde omgeving op de GRB-kaart  (ook de schaal verschilt in 

mijn voorbeeld). 

    
 

 

Nog een opmerking over de GRB-kaart. Dit is GEEN ortho-kaart. Ze is ontstaan door alle 

kadastrale plannen aan mekaar te breien. De basis voor de kadasterplannen werd al gelegd in 

de tijd van Napoleon, voor België werden alle opmetingen gedaan in de periode 1830-1837. 

Men vertrok steeds van de dorpskerk, de coördinaten voor deze kerk werden bepaald door 

sterrekundige waarnemingen. Vanaf die kerk werd dan de rest van een dorp opgemeten. Dit 

had tot gevolg dat alle kleine fouten die gemaakt werden meegenomen werden tot op de 

gemeentegrens. Waar twee gemeentegrenzen samenkwamen zag men dikwijls duidelijke 

verschillen in de afbeelding voor de verschillende gemeenten. Dit komt omdat men van het 

kleine naar het grote gewerkt heeft (van de kerk naar de grenzen).  

 

NGI heeft een andere aanpak gekozen, zij werkten van het grote naar het kleine. Eerst en 

vooral werd een groot driehoeksnet opgemeten (zijden van 25 km, net van eerste orde). Dat 

werd dan verdicht met een net van tweede orde (10km) en een net van derde orde (3km). Of 

een punt nu komt van een net van eerste of derde orde, de nauwkeurigheid is even groot. De 

verdere detailmeting gebeurde via veelhoeksmeting, aansluitend op de reeds gekende punten 

en dan nog een detailmeting voor alle percelen.  

 

Wat betreft afdrukken en opslaan als een bruikbaar bestand lopen we op dezelfde beperkingen 

als op de ngi-site. We kunnen enkel opslaan als html-pagina. Bij het afdrukvoorbeeld kunnen 

we ook scrollen door het afdrukvoorbeeld en er op in en uit zoomen. 
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Als we de gegevens willen bewaren als een jpg-bestand moeten we in beide gevallen een 

omweg maken. Ik gebruik daarvoor een programma dat mij toelaat om schermfotoôs te maken 

(of een deel van het scherm). Dat programma is gratis software en heet MWSnap3. Je kan het 

downloaden op de website van softonic. http://nl.softonic.com/s/mwsnap-3 

 

Om die gegevens ook in onze tekening te kunnen gebruiken moeten we op iedere schermfoto 

minstens drie punten hebben die gekend zijn in coördinaten. 

 

NGI materiaal 

 

 Om hier de coördinaten te kunnen gebruiken moeten we eerst de muisaanwijzer 

veranderen van het ñsleepòhandje in een ñaanwijsòhandje met een gestrekte wijsvinger. De 

top van die wijsvinger geeft ons dan de juiste coördinaten voor dat punt. 

Klik met de rechtermuisknop op het oranje handje, dan met de linkermuisknop op hetzelfde 

handje. De kleur verandert nu in blauw. 

 

 Klik opnieuw met rmk op het icoontje, dan met de lmk en het handje is veranderd in een 

handje met gestrekte wijsvinger. 

 

1. Maak een schermfoto van het deel dat je wil gebruiken en sla dit op. 

2. Maak een afdruk van deze schermfoto. 

3. Zoom in op minimum drie duidelijk herkenbare punten op de ngi kaart, zorg ervoor 

dat deze drie punten een zo groot mogelijke driehoek vormen. Ingeval je vier punten 

gebruikt zorg dan voor een zo groot mogelijke vierhoek. 

4. Noteer deze waarden op de afdrukt die je gemaakt heb. 

5. Laad de schermfoto in als background map en ajusteer ze met het coördinatenstelsel in 

de tekening. 

 

Agiv materiaal. 

 

Met het agiv materiaal moeten we op een gelijkaardige manier werken, alleen kunnen we de 

coördinaten aanduiden met de tekentool. Dan moeten we wel in ñgeopunt proò toepassing 

zitten. 

 

Klik op de knop voor de tools en kies voor ñtekenenò 

 

Deze werkbalk krijg je te zien 

 

http://nl.softonic.com/s/mwsnap-3
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Klik vervolgens op het gereedschap om een punt te tekenen 

 

Stel een kleur in 

 

Ga dan naar het tabblad ñsymboolò en kies daar voor het kruisje 

 

 
 

Als je wil kan je de grootte nog aanpassen. Sluit daarna dit venster maar laat de ñtoolsò open. 

Als we nu over de achtergrondfoto gaan zien we een rood kruisje verschijnen, onderaan links 

zie je de coördinaten voor de cursor. Zoek een geschikte plaats om het kruisje te plaatsen, 

noteer de coördinaten, en klik om het kruisje op de plaats van de cursor te krijgen. De muis 

mag niet bewegen tijdens het opnemen van de coördinaten en het klikken. 

 

 
 

Doe dit voor tenminste drie punten op het scherm, maak een schermfoto en sla die op. 
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Als je wil dan kan je die coördinaten ook op je scherm tekenen  met de tekst tool. 

 

Tip : klik op om de foto op het volledige scherm te zien. 

 

Hieronder een voorbeeld, met vier ñpaskruisjesò en de coºrdinaten van deze punten 

 

 
 

 

Detailopname :  

 

Luchtfotoôs inpassen in de tekening 

 

We hebben nu luchtfotoôs maar hoe krijgen we ze ingepast in  onze tekening? Heel simpel, 

met de gekende techniek van de ñbackground mapò. 

 

Om het inpassen van die achtergrondkaarten vlotter te laten verlopen kunnen we de 

coºrdinaten van de paspunten ingeven met de ñnumerische methodeò  Daarvoor gebruik 

ik een niet-iof puntsymbool, een paars kruisje. Hoe we dat aanmaken zien we in het volgende 

hoofdstuk. 

 

We laden de foto in als achtergrondkaart, drukken op functietoets F9 en klikken eerst op een 

punt dat gekend is in coördinaten. Vervolgens klikken we in onze tekening op het kruisje met 

de coördinaten die overeenkomen met het punt op de achtergrondkaart. We herhalen deze 

bewerking voor alle ñpaspunhtenò en klikken dan op ñenterò om de inpassing te be±indigen. 
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Hetzelfde geldt natuurlijk voor de andere basiskaarten die we tot onze beschikking hebben. 

 

Hierna een voorbeeld om alle duidelijk te maken en nog een extra hulpmiddeltje als je met 

meer dan een achtergrondkaart werkt. 

 

 

Praktijkvoorbeeld.  

 

 

We gaan twee achtergrondkaarten combineren voor het gebied dat hierboven op de luchtfoto 

staat. Dit is het gebied rond het casino in Beringen-Koersel. 

 

Het midden van deze tekening komt ongeveer overeen met de Lambert 72  Coördinaten 

209500/196000. 

 

We maken dus een nieuwe (sprint)kaart aan in Lambert 72, hieronder staan de instellingen 

 

 
 

Vervolgens laden we de luchtfoto in en plaatsen de paspunten op de juiste coördinaten 

 

 
 

Vervolgens gaan we de topokaart van dit gebied maken en inladen. Deze kaart is in Lambert 

2008, we moeten de paspunten op die kaart omzetten naar Lambert 72. 

 

Dat ziet er dan zo uit 
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We zien enkel nog de stafkaart. Als we eens gaan kijken dan zien we waarom. 

 

 

 
 

De bovenste kaart is altijd zichtbaar. We kunnen nu de oogjes in de eerste kolom wegdoen om 

de ene of de andere kaart te verbergen, we kunnen ook beide zien door de bovenste kaart 

transparant te maken. Dat doen we door het vakje onder kolom ñTò aan te vinken. 

 

Dit is het resultaat. 

 

 


